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|.- DESCRIPCION O FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA

En el curso se analizaran los elementos tedricos fundamentales de formalismos aplicados en la
construccion de software, desde el punto de vista estrictamente formal, de ciencias de la
computacion e ingenieria de software. Esta asignatura relaciona los conocimientos matematicos
aplicados en la especificacion de software para especificar soluciones aplicadas en la linea de
programacion e ingenieria del software.

I1.- OBJETIVO GENERAL.
Especificar Software Complejo utilizando métodos formales.
I11.- OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Aplicar los principales métodos formales de la ingenieria de software, las capacidades y
limitaciones intrinsecas del uso de los formalismos en el desarrollo de sistemas.

e Categorizar la aplicabilidad de los diferentes métodos formales.

e Especificar formalmente las interfaces y el comportamiento de software utilizando lenguaje
matematico riguroso.

IVV.- CONTENIDOS

A.- Introduccion

Qué son los métodos formales

Grado de maduracion de la tecnologia de métodos formales
Rol del formalismo en las distintas etapas del ciclo de vida
Uso de métodos formales versus desarrollo formal.

B.- Logica de Primer Orden
Sintaxis, Semantica, Interpretaciones.

C.- Lenguajes de Especificacion Algebraica
Especificacion formal de tipos de datos
Especificacion formal de tipos abstractos de datos

D.- Lenguajes Rigurosos de Especificacion de Software
Uso de formalismos para la especificacion



Especificacion de comportamiento de sistemas
V.- METODOLOGIA

Clases teorico-expositivas apoyada con presentaciones proporcionadas por el Docente y
apoyadas por material Bibliografico del curso. Clases de desarrollo préctico de ejercicios,
donde los alumnos se enfrentardn a la realizacion de problemas reales de especificacion de
software. Desarrollo de investigacion personal y resolucién de tareas.

VI.- EVALUACION

Con el objeto de verificar el manejo conceptual y procedimental de los objetivos, se realizara
pruebas escritas, cuyo promedio tendra una ponderacion del 50 % y una prueba acumulativa
final equivalente al 30%.

Con el objeto de verificar el correcto uso de los formalismos aplicados al disefio de programas,
se desarrollaran controles y tareas evaluadas. EI promedio de estas tareas equivale al 20%.
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