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|.- DESCRIPCION O FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA

El curso esta orientado a que el alumno obtenga una vision técnica de la organizacion y
arquitectura de los computadores modernos mediante el analisis, disefio y evaluacion de los
niveles de abstraccion en la cual estan organizados los sistemas computacionales modernos.

En conjunto con las clases expositivas, se realizardn clases de ejercitacion y resolucion de
tareas grupales.

Il.- OBJETIVO GENERAL.

Revisar la organizacion y arquitectura de los sistemas computarizados modernos.

I11.- OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Analizar y disefiar los componentes basicos de sistemas microcomputarizados dedicados y
generalizados.

e Especificar esquemas para mejorar el rendimiento de sistemas computarizados.

e Manejar la comunicacién con la maquina utilizando lenguajes de bajo nivel.

e Evaluar técnicamente las tecnologias actuales utilizadas en el disefio de sistemas
microcomputarizados.



IV.- CONTENIDOS

A.- Introduccion a los sistemas microcomputarizados.

Especificacion de los niveles de abstraccion de un sistema computarizado.
Especificacion de los componentes basicos de un sistema microcomputarizado.
Evaluacion del rendimiento de los sistemas microcomputarizados.

B.- Analisis y disefio de arquitecturas simples.
Anadlisis y disefio de arquitecturas dedicadas simples
Anadlisis y disefio de arquitecturas generalizadas.

C.- Mejoramiento del rendimiento mediante segmentacion.
Analisis y disefio de sistemas segmentados.

Control y reduccién de riesgos de sistemas segmentados.
Evaluacion del rendimiento de sistemas segmentados.

D.- Disefio de sistemas con jerarquia de memoria.
Disefio de sistemas con memorias cachés.
Disefio de sistemas con memoria virtual.

E.- Comunicacidn del sistema computarizado con el medio externo.

Evaluacion del rendimiento de sistemas de entrada salida.

Caracterizacion de distintos dispositivos de entrada salida.

Caracterizacion y disefio de la conexion de dispositivos de entrada salida con la memoria,
procesador mediante buses.

Caracterizacion de las interfaces de los dispositivos de entrada salida con la memoria,
procesador y sistema operativo.

V.- METODOLOGIA

La metodologia contempla clases expositivas introductorias de cada tema por parte del profesor
propiciando con ello el estudio y profundizacion de los temas en el alumno. Talleres de
resolucion de problemas con el objeto de comprender conceptos y aplicarlos. Se realizaran
ademas tareas grupales de disefio, simulacion y programaciéon de arquitecturas de sistemas
computarizados.

VI.- EVALUACION

Con el fin de verificar el manejo conceptual, de los objetivos, se realizaran dos pruebas escritas,
con una ponderaciéon del 25% cada una. Desarrollo de tareas con el objetivo de aplicar los
conceptos aplicados en clases vistos en forma parcial, la cual tendré una ponderacion del 20%.
Para verificar el manejo global de los contenidos se aplicard una prueba de carécter
acumulativo, con una ponderacion de 30%.
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