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|.- DESCRIPCION O FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA

El curso tiene como propdsito entregar las bases para el desarrollo de interfaces gréficas de
usuario. Estas bases comprenden conocimiento tanto de lo humano (percepcién, memoria)
como también aspectos técnicos de la especialidad (disefio y construccion).

Il.- OBJETIVO GENERAL.

Generar interfaces de usuario, considerando las caracteristicas humanas y conceptos de disefio y
construccion.

I11.- OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Utilizar criterios basados en estandares y/o buenas practicas que permitan disefiar interfaces
hombre-maquina.

e Desarrollar interfaces graficas interactivas.

e Implementar interfaces gréficas interactivas en un Leguaje de Alto nivel.

e Utilizar técnicas de documentacién estandarizada para el desarrollo de interfaces.

IVV.- CONTENIDOS

A.- Introduccion.

Aspectos generales asociados a la comunicacion hombre-maquina y disefio de interfaz.
Pensamiento del especialista.

Evaluacion de la interfaz.

Medicion de la usabilidad.

B.-Caracteristicas Humanas.

El ser humano como procesador de informacion.

Limitantes del ser humano como procesador de informacion.
Estilos cognitivos en el proceso de toma de decisiones.

C.- Disefio de la Interfaz de Usuario.
Principios de disefio de interfaz y reglas de oro.
Disefio centrado en el usuario.

Anélisis y modelado de tareas.

Actividades del disefio de la interfaz.



Herramientas de implementacion y evaluacion del disefio.



D.- Avances Relacionados con Disefio de Interfaces.
Interfaces de usuario adaptativas.

Avances en computacion ubicua.

Avances en el modelado de usuarios y modelado de tareas.

V.- METODOLOGIA

Clases teoricas apoyadas por presentaciones proporcionadas por el docente y bibliografia basica
y complementaria. Trabajos de investigacion grupal e individual en teméticas del curso,
presentadas en forma escrita y expuesta al curso para su difusion. Trabajo practico en
laboratorio de computacion aplicando conceptos vistos en clases para el desarrollo de una
interfaz usuaria. Lectura de textos afines para complementar técnicas de apoyo a la confeccién
de interfaces de usuario.

VI.- EVALUACION

Con el objeto de verificar el manejo conceptual y procedimental de los objetivos, se realizaran
dos pruebas escritas, con una ponderacion de 25 % cada una y una Prueba Acumulativa con una
ponderacién de 25%. Con el objeto de verificar la correcta aplicacion de las métodos y
herramientas para el desarrollo de sistemas con una adecuada interfaz usuaria se realizaran
trabajados de investigacion grupales e individuales con presentacién a través de informes, que
promediados tendran una del 25 %.
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